ﬂ Djeco kartyajatek — Magic Match Cikkszam: DJ005082
DJECO

Ajanlott életkor: 4-12 év | Jatékosok szama: 2-5 jatékos részére A
A jaték tartalma: 36 kartya: 18 db allatkartya (kivagdsokkal) 00
18 db kiegészitékartya <

1

A jaték célja: leggyorsabban megtalalni a kivagott allatkartyahoz
tartozo kiegészit6kartyat.

El6késziiletek: Helyezzétek az asztal kozepére a 18 kiegészitSkartyat képpel felfelé 3-szor hatos
sorba! Tegyétek mellé a 16 kartyabdl allé Aallatpaklit képpel lefelé (miutan 2 kartyat
véletlenszerlen félretesztek az allatos kartyak kozl).

A jaték menete: A jatékosok kineveznek egy jatékvezet6t, 6 fedi fel majd a jaték soran a pakli
lapjait.

Ha mindenki készen all, a jatékvezetd felforditja a fels6 lapot a paklibdl, hogy minden jatékos jol
lathassa. A jatékosok egyszerre jatszanak, az a feladatuk, hogy megtalaljak az allatkartyahoz
tartozo kiegészit6kartyat.

Az elsG jatékos, aki ugy gondolja, hogy megtaldlta a kartyat, ramutat arra és azt kialtja, hogy
,MATCH". 1

Ezutan a jatékos az dllatot a kiegészit6kartyara helyezi. A

e Ha 6sszeillenek a kartyak, szuper! A jatékos megtarthatja Q0 LImes M
mind a két kartyat magénak. - »

e Ha a kdrtydk nem 0Osszeill6ek, nagy kar! Ha rossz volt a
tipp, vissza kell tenni az allatkartyat a pakli mellé, és a ‘ 7
jaték a jatékos nélkul folytatddik tovabb. A tdbbiek o N ( 1§ \
folytatjak, megprébaljak megkeresni a megfeleld kartyat, .e .
viszont a rosszul tippel6 jatékos csak a kdvetkezd koérben * n

szallhat vissza a jatékba.

Ha valaki megtaldlja a megfelel6 kartyat, mind a 2 lapot maga elé veszi, majd Uj kér kezd&dik.
Megjegyzés: Ha senki sem taldlja meg a megfeleld kiegészit6kartyat, az allatkartya visszakeril a
pakli aljara.

Az U kor kezdete el6tt a jatékvezeté megvarja, mig mindenki készen all, majd megforditja a pakli
legfelsé lapjat...a jaték igy folytatddik tovabb mindaddig, mig az 6sszes allatkartya el nem fogy.
Megjegyzés: A jaték végén normal esetben 2 darab kiegészitd kartya marad az asztal kbzepén.

A jaték vége: A jaték véget ér, ha elfogynak az allatkartydk. Az a jatékos nyeri a jatékot, aki a
legtobb kartyapart gydjtotte.

Jatékvariacié: MINDEN PONTOSAN FORDITVA! Helyezzétek az asztal kozepére az allatkdrtydkat,
és most a kiegészitGkartyakat tegyétek pakliba! fgy a jatékosoknak a felhtzott
kiegészit6kartyahoz kell a megfelel§ allatot megtalalniuk. Aki els6ként megtaldlta, rdmutat az
ujjdval, és rahelyezi a felfedett kiegészit6kartyara. Ha a két kartya Osszeillik, mindkét lapot
megtartja a jatékos, ha nem passzolnak, akkor az allatkartya megy vissza kozépre, és a jaték ugy
folytatodik, mint az alapjatékban.

Grégory Kirszbaum és Alex sanders jatéka
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